pomino

Minden jétékos (2-Y személy) kivélaszt talalonnra hét dominét, ha
esefl eq maradnak darabok azok alkotjéh atalont. Az el50 jétékos kitesz
eqy domindl a2 asztalra P()b\f()kkal fel fel ¢, azufén atobbi jétéhkos Cqypnés

utén [etehet a sor bérmelyik véqére eqq-eqy ajabb domindt, feltéve, hogy az
erinthkezd |apok szoms2¢dos oldalém azonos széma pont talélhato. He «
jétehos mem fud a sorhoz csatolni eqy ajabb elemet a birtokéban [évd
dominokbol, akkor atalonbél kell vilasztania eqy aj darabot magémak. Az
a jétehos nyer, aki els6ként fudja lerakni az dsszes domindjét. Ellenfelei
megmarado pontjainak &5sszeclével (@ maradéhk |apocskék ésszesitett
pontjaival ) azomos szémna pontot kap.




Cornhole

A jétekot 2-Y jétékos jétszhatia. A jatéhosok eqy vormal mdqdtt
helyezkednek el 6-8 méterre atéblatél. Mindenki a sajét kdrében eqy
zsékot dob atébléra. A jéteh célja, hogy a zsékot atéblém |évo lyukba
dobja (3 pont), vagy legalébb a zsékot atébléara helyezze (1 pont).
Amint a 8 zsékot eldobtéatok, a kdrmek vége és a pontokat dssze kell
s2émdni. A kordk addig kivetik eqpmést, amiq az eqqik esapat eléri a 21

pontot és ezzel nyer.




| étra fokos

A golyopérokat a |étra fokaira kell rédobni, de nem mindegy hove
sikerill Minden fok més pontot ér: a leqfelsd | pont, a kdzépsd 2
pont, a legalsé pediq 3 pont.

Cél Y dobés alatt o lehetd legtobb pontot dsszeqpjtend.




(sazli

A labdét agy kell elloni, hogy minél tobb vodrot taléljon el. Ahémy vodor eldel,
annyi pontot kap a jétékos. (él minél tobb pont elérése.




nagq rédobélds

Eq4 jétehosnak ot dobési lehetdséqge van. A karikékat igyekezzimk arre a
botra c)t)bu\i, ame'qikeu\ al e(,u\a(ﬂt)bb s2émot | a‘fiuk.
AZ nyer, aki a ' e(,fb'bb Pbr\fc)f s2epai.




Kis rédobélos

A jéték 8t dobésbél éll. A karikékat ré kell dobni a bétra, lehetdleq arre
abolra emia | e(,fb'bb pontot éri. Az nyer akial ec,f'ébb pontot szerai.




| abdatereld

A labdét iitd seqitséqével kell tvezetni a kapukon. Az nyer, aki
Levesebb itéssel viszi véqiq o labdét a pélyén.




Malom

A jéték célja az, hogy az ellenfé] korongjait leveqyiik, vagy olyan helyzetbe
keriiljink, hogy oz ellenfél képtelen legen [épni. Ennek elsédleges médja «
malmok kialakitése (figgoleqes vagy vizszintes sorokbean hérom korong eqpmés
mellett), ugyanis eqy malon |éfrejéttével levehefink eqy korongot az ellenfél
készletébd] (abbél, ami atéblén van). Ha valakinek csak két korongja marad
elveszlette a jetékot.

Ajétek al apvetoen hérom fa'zisbél éll: a bébuly fel rakésa atébléra | epegetes a
téblén ugrélés atébléan (a korongot bérhova lehet rakni)

Az el50 fazishan az ires tébléra a jétékosok felvéltva rakjék fel & koromqokat,
mindig a viléqos kezd. Ha valaki malmot rak ki, akkor levehet eqy korongot az
ellenfelétél, azt kévetden az ellenfele kivetkezik.

Az ellenfé] malmébél nem vehefink el koronget, kivéve, ha az ellenfél minden
korongja malomban &lll Mindkét jétéhosnak 9-9 horongja van, ha ebbdl eqqet
maér [evettek aztermeészefesen maér nines jétékban.

Ha az 8sszes koronget felrakték atéblére, illetve mér mem tudnak tobbet rakni
akkor kovethezik a mésodik fézis, a |épegetés. A korongok vizszintes és figgoleqes
irényban mozdithatol, étlosan men. Olycn mezore nem | épl\efiiv\k, ahol mér &l
eqq korong, és mindiq csak a kdzvetlendl szomszédos csacspontiq [éphetink «
vonal mentén. Ha eqy jétéhos menn fud [épni (be van szorulva), akkor elvesztette
a jatsamdt. Ku' on| eqges esefu sZabé’q: Ha a leyakési fa'zisbab\ eqy ()'qab\ pév\fba
kerill a korong, ahol eqyszerre két malon alakul ki, akkor 2 koronget lehet
levenni. Ha valakinek mér esak hérom korongja maradt, akkor azokhkal
s2abadon u(,ré' hat @ Pa‘lqa bérmely pontjéra, es ugr&lva is alakithat ki nalmot.
Hea valaki agy alakit malmot, hogy a2 ellenfelének csak hérom korongja maradt,
és azok is malmot képeznek, akkor abbél el lehet venni. £2 esetben a jétéknak
is vége, mert az ellenfelinknek csak két korongja maradt.



ilveqre hajttés

67.,, jétehk of dobésbél éll. Az a karika ér pontet, amelyik a2z uveq
u\qaka'ra esiL, ah\e'tfik koze vagy a fO’ dre, nem Cr senunit,
Amennyiben pérban jétsszuk az nyer, akinek 16bb pontot sikeriil

elérnie.




Memoriajétéhk

A jétekosok elott téblék vanmnak lerakva a hétlapjukkal folfelé.
Felvéltva, lépésenként két tetszdleqes kértyét kell felforditaniuk.
Amennygiben az eqyik jétehos pért talél, azt leszedheti magémak és méq
eqyszer johet.

Az a jétékos nyer, aki a legtobb kértyét szedte [e




Gumis fbci

A jétéhot két személy fudja jétszami. Mind a két jétéhosnak S — S
zsetonja van., Az asztal kozepén elhelyezkedd kapun keresztil kell étlomi
a qumi seqitséqével a zsetonodkat.

Az nyer, aki elés2or tudja dtjuttatni az dss2es zsetont az ellenfé] terfelére.




| éghoki

A léghokiban a szabélyok a jétéhosok kozti meqeqyezéstol figg. ic,q
kiilonboz variaciok létezanek. Eqyik jétehos itdje sem mehet &t az
ellenfél térfelére. A jétehot addig jétsszék, amiq a jétékosok el mem
erik & megadott széma golt. A szabélyohat azonban tetszés szerint
mOdosithatjék.




U lyuki dobélos

Ajétek S dobesbél éll. Ateniszlabdékat valamelyik lqukba kell dobni,
lehetol eq abba, amia | e?fsbb Pbu\f()f eri.
AZ nyer, aki a2 5 dobés dalatt a | egfﬁbb pbr\fc)f 52C)2i meq.




T éblés radobald

Minden jéték ot dobésbol éll. A dobésok anmnyi pontot érnek, amennyi a
béba altt szerepel.
Cél a lehetd legtobb pontot elérni.




Mivan k&’ébau\?

ggq jétek ot dobésbél éll. A babzsékokat [ehetél eq abba a héldba kell
dobni, amelyik a legtobb pontet éri. A végén dssze kell szémeolni «
Pc)u\fc)kaf, aZ nyer, akia | ec,ﬁibb pontot (ﬁ&iﬁ ossze.




AS 2lali Cur’ ihg

Csapatonként Y -Y ko éll a rendelkezésinkre, de eqyszerre csak eqy
kovet [okhefiink el. Amennyiben az el50 és a mésodik vonal kozott &l
meq a ko, [e kell venni a pélyérdl, illetve az utolso vonalon tilmendt is.
Az ellenfél a sajét kévével ellokheti o kéviimket. A piros korbe kell
juttatni a kvekef. Pontok: kék kér - 1 pont, fehér kér - 2 pont, pires
kor - 3 pont. Az 4j jétékot mindig az kezdi, akitobb pontot ért el az
el020 korben. A jétehot mininauwmn két személy fudja jétszani.
Az @ csapat nyer, aki elébb megszerzi o 30 pontet.




Hbr(,a‘sz&s

A jétek [ényeqe, hogy az ds52es halat kifogd & horgészbottal, és rétedd «
megfeleld szini pélcéra.
Amennygiben nem e(ﬂéb\i' eq, hanem 6$apafbav\ jétssaul, aklor az

nyer, aki elés20r qyijti Oss2e az 8ss2es eqyszini halat.




uveqezés méshkent

Aijétek célja az “07‘7 a harikét az iiveq nyakéra helyezzik o leheto
legrévidebb idé altt.




uveqezés méishkent

Ajéték célja az, hogy a karikét az iveq nyakéra helyezzik a lehetd
legrividebb ids altt.




Tangram

A jétek hét eqyszeriameértani alakzatot tartalmaz: eqq néqyzetet, eqy
paralelogranumét, atobbi darab deréhszéqi, eqyenlo széri héromszég,
anmely kozil kettd nagy, eqq kozepes, és két kicsi darab.
§zekbil szémitalan figura kirakhaté, amelyek érnyképszerien
emberekre éllatokra, f&r(ﬂakra em|ékezfetnel. Ha(ﬂt)n\a'b\qbsa»\ a2
Os52es darabot fel kell hasanélni, és a darabok nen fedhetik &t

eqypmdst.
A 4 !




Asztali bowl ing

Az asztal végen feléllitmk 10 db bébut, amiket eqq golyéd
5 e‘,iff égével [ehet [edonteni. A Vé(,éu\ a2 nyer, aki a ' e(,kevesebb

(,urifa’ssa’ donti le az osszes bébut.




Kort a korbe

Az asztalon hérom kort léthatunk, a kiils6 kér fehér - | pontot ér, a kozépso
kor sérga — 2 pontot ér, a harmadik kér zéld — 3 pontot ér. A jatéhot két
személy jétssza. Mindenkinek S — 5 zsetonja van. A qumi segitségével o
2sefonokat a korokbe kell irémnyitani.

Az a jétehos nyer, aki a legtobb pontot gyajti.




Kc)nzervdt)bbzwrt)u\q

A konzervdobozokat 3+2+ éllésba kell fel éllteni. A jétek | enyeqe,

hogy minél kevesebb dobéssal essen le az os5zes konzervdoboz.




